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Bakgrund och motivering

3D-ljud — rumsligt ljud, att kunna lokalisera en ljudkalla i sin omgivning

Dagens appar for mobilitetstjanster ar framst visuella till sin natur, vilket har
nackdelar:

Sé&kerhets- och anvéndbarhetsproblem vid navigering till/fran fordon (att titta
pa den lilla skdrmen ndr man gar i trafiken &r bade besvérligt och farligt)

Tillgénglighetsproblem for synskadade (som kan vara en allt stérre del av véar
aldrande befolkning)

Projektet skall underséka och demonstrera hur horlursbaserat 3D-ljud kan 6ka
tillganglighet och individuell anvandarupplevelse av delade mobilitetstjanster,
med syftet att Oka trafiksékerhet, effektivitet och nyttjandegrad av dessa tjanster
oavsett dlder, kon eller fysisk féormaga.

Vidare ses en mojlig kommersiell tillampningar av tekniken inom exempelvis
besdksnaringen for att skapa en mer tilltalande helhetsupplevelse, dar daven resan
till och fran anldggningar kan goras till en del av erbjudandet.
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Mal

Det langsiktiga malet for projektet ar att bidra till utveckling av
|I6sningar som markant 6kar acceptansen och tillgangligheten for

delade mobilitetstjanster. S —

Det ska ocksa pa sikt férenkla och forbattra rorligheten hos alla I S0 /“ 7/\

mojliga anvandare, aven de i utsatta anvandargrupper, vilket i sin \ J l‘j,./;jf/ &4 : \‘1‘(,“

tur kommer att 0ka bade den upplevda och faktiska effektiviteten i Pl — & [ i

hela transportsystemet. j |
k(“;;w_i_] \[

Vidare ska projektet bidra till 6kad sékerhet i samband med v -

anvandandet av dessa tjanster genom att komplettera eller helt
ersatta I6sningar som bygger pa rent visuella granssnitt.
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Schematisk resa

1. Bestall service

Virtuell ljudkélla

(visar t ex vart man skall ga eller var en fara r)
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Headtrackingdata (anvéndarens
huvudriktning)
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EARS App (i05)

MS Soundscape

+ Generering av

navigationsinstruktioner
* Generering av varningar
* Rendering av 3D ljud

—

T T
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Anvandarens position
Bilens position / annan waypoint
Kartdata

Andra objekts position (tex e-
scooters, andra hilar)
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3. Hitta och gé in i fordonet:
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5. Stanna for att plocka upp
passagerare: ljudsekvens for information

valkomnande ljudsekvens

7.Ga ur och lamna fordonet:

ljudsekvens med information

8. Navigera till fots till destinationen med
hjalp av 3D-ljud som presenteras i horlurar

9. Na destinationen,
avsluta resan

(M 3-D-ljudguidning

Ejinkluderat i projektet
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Forskningsfragor & forhallningssatt

- AP2:Vilka ar de typiska anvandningsfallen for delade mobiliteter, dar
vagledande ljud ar mest fordelaktigt?

- AP3: Hur ska ljuden och ljudinteraktionen utformas for att vara maximalt
vagledande och sakra och samtidigt icke-patrangande, intuitiva och
behagliga?

«  AP4: Vilka krav bor stéllas pa system- och mjukvaruarkitekturen for att
mojliggdra malanvandningsfallen och enkla interaktionsprinciper?

- APb5: Implementeringen kommer att bygga en fullt fungerande
demonstrator baserad pa Microsoft Soundscape Open Source-ramverket

«  APG6: Anvandarutvarderingar kommer att utvardera demonstratorn i
utvalda AP2-anvandningsfall med avseende pa anvéndbarhet,
tillfredsstallelse, effektivitet, vilja att anvdanda/betala etc. for olika typer av
anvandargrupper.
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Parter & ansvarsomraden

vowo‘ Volvo Cars — Projektledning, anvédndningsfall och scenarier, ljuddesign, teknisk
implementering, anvandarutvardering, resultatspridning
Rl RISE Interactive Pited — Anvéndningsfall och scenarier, anvéndarutvardering,
SE resultatspridning
LN ictech Ictech AB — Systemarkitektur, tekniskt genomférande
pollgrprmt Polar Print Forsaljning AB — Anvindningsfall och scenarier, rekrytering av anvéndare

ARCTIC 'Q' BATH Arctic Bath AB — Anvandningsfall och scenarier
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Tack!
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