IOVA | VAR DAGS IT -
~ finansierade projekt

VINNOVA finansierar 46 projekt med upp till 1,5 miljoner kronor vardera som
med hjalp av IT ska utveckla produkter och tjanster for individens vardag och
fritid eller skapa en ndjsam och mer inspirerande fritid for individen. De sékande
foretagen ska med stod av forskning utveckla en sa kallad IT-demonstrator som
askadliggor en idé till en produkt eller tjanst sa att den kan testas, utvarderas
och kommuniceras. Det handlar bland annat om tjanster som underlattar for
unga diabetiker, ett mobilbaserat musikspel, en digital spelvéarld for barn och en
social webbplats med livesandningar for idrottsrorelsen.

Nytta 2008

Anvéandardrivna energitjanster for en enklare vardag, Mobile Interaction Stockholm AB (med
Interactive Institute, Svenska Energigruppen, Eskilstuna Energi och Snopptorps villaférening) - tjanst som
underlattar for villadgare att fa kontroll Gver sin energiférbrukning. Kontaktperson: Peter Lindstrom.

LINNEA: Mobiltelefontjdnst med st6d for kognitiv beteendeterapi, Omnitus AB i Linképing (med Santa
Anna IT Research Institute och Mottagningen Unga vuxna vid Landstinget i Ostergétland) - mobil tjanst for
coaching och terapi till unga vuxna. Tjansten bygger pa etablerade verktyg for kognitiv beteendeterapi.
Kontaktperson: Magnus Bang.

Trygg Hemma - Smarta Las, Phoniro AB i Halmstad (med Emwitech AB, Hogskolan i Halmstad och
Foreningen for anhdrigvardare) - trygghetslosning som underlattar vardagen for anhériga och vardtagare.
Kontaktperson: Jesper Svensson.

Utvardering av mobilt Diasend for barn- och ungdomsdiabetikers vardag, Aidera AB i Goteborg (med
Drottning Silvias barn- och ungdomssjukhus och Chalmers) - mobila tjanster med 6versiktlig statistik och
enkel kontakt med vardgivare som ger unga diabetiker en tryggare och bekvamare vardag. Kontaktperson:

Daniel Ogren.

IT-stéd for strokeprevention hos pensionarer, Zenicor Medical Systems AB i Stockholm (med PRO,
SPF och Karolinska institutet) - speciellt anpassade IT-stdd for aldre som minskar risken for stroke.
Kontaktperson: Mats Palerius.

Mobil laxhjalp i svenska som andrasprdk, Vocab AB i Kista (med Svenska.nu och KTH) -
individfokuserade tjanster for finska skolungdomars traning i svenska spraket och kulturen. Kontaktperson:
Niss Jonas Carlsson.

Nya natverk for det moderna &ldrelivet, In View AB i Kista (med Adolf Fredriks férsamling och Lunds
universitet) - lattanvanda interaktiva informations- och kommunikationstjanster via TV, som ger aldre
manniskor enkla vagar till praktisk hjalp och béttre social kontakt. Kontakt: Britt Ostlund.
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Change, Ergonomidesign AB i Bromma (med Sveriges Konsumenter och Interaktiva institutet) - stod for
personer som star in for viktiga forandringar i sin ekonomiska levnadssituation att battre forsta och hantera
sin konsumtion. Kontaktperson: Lennart Andersson.

Koll pé laget — mobil kommunikation for forskoleforaldrar, Squace AB i Stockholm (med Nockeby
forskola och SICS) - ge foraldrar tillgang till information, kontakter och kanaler som ror forskolan. |
mobiltelefonen ska foraldrar och skola sjalva att kunna skapa information i en mobilt Internetbaserad
digital gemenskap. Kontaktperson: Bo Karlson.

Hybridradion — ett personligt lyssnade, Audio To Me AB i Linkdping (med Santa Anna IT Research
Institute och Adela Innovation) - lattanvand vardagsprodukt som ger tillgang till olika kallor av digitalt ljud.
Tillsammans med &ldre och personer med lasrelaterade funktionshinder som férsta kravstéllare ska man
designa en produkt for alla. Kontaktperson: Linda Blomgvist.

Noje 2008

Roligare langdskidakning med Sparkortet, Orsa Gronklitt AB (tillsammans SkiBar AB, Orsa Skidklubb
och Hogskolan Dalarna) — tjanster for langdskidakning genom ett "sparkort”. Detta ska inspirera familjer
eller grupper att ta sig ut i sparet, ge information om skidférhallanden och aterkoppling om &kningen
genom bland annat aktider, samt hantera betalning. Kontaktperson: Torbjorn Wallin.

Larspelsportal for ndéje och nytta, Jirafa AB, Stockholm (tillsammans med Bjérnbodaskolan och Malmd
hdgskola) — en digital spelvarld dar barn, foraldrar och fritids tillsammans kan upptécka roliga pedagogiska
spel och bygga upp sina rollkaraktéarer. Kontaktperson: Bjérn Cronqvist.

BluePromo, Do-Fi, Malmé (tillsammans med Rérelsen Gatans Rdst och Ansikte, Malm6 hoégskola, Epsilon
Embedded Systems AB, Skanetrafiken och Veolia) — modell och test av tjanst for att sprida och anvanda
digitala medier i offentliga miljoer, till exempel musik pa stadsbussar. Kontaktperson: Johan Salo.

Urban Nature, Doberman AB, Stockholm (tilsammans med Inatur Sverige AB och Interaktiva Institutet) —
IT-tjanster for berikande naturupplevelser, som fokuserar pd att upptacka naturen samt forstarka och
forlanga upplevelsen. | ett forsta steg utvecklas tjansterna for barnforéldrar boende i stader.
Kontaktperson: Elin Ankerblad.

Lineage of Conquest, Straycat Studios AB, Stockholm (tillsammans Riksforeningen Booster och KTH) —
tjanst dar karaktarer och relationer langsiktigt kan 6verféras mellan spelversioner i 3D strategispel, samt
anvandaranpassa spelen med hjalp av datamining. Kontaktperson: Morten Diesen.

Voxduell, Unimob AB, Luled (tillsammans med Son Of a Gun Music AB och Luled tekniska universitet) —
ett mobilbaserat musikspel, som erbjuder en mobil sang- och musiktavling med olika spelvarianter for
anvandare som vill synas eller tavla i olika former. Kontaktperson: Arne Gylling.

Anvandardriven utveckling av social webbplats med livesandningar for idrottsrorelsen, Qrodo AB,
Stockholm (tillsammans med GoétaTraneberg och SICS AB) — en modellstruktur fér féreningar att snabbt
kunna bygga levande och sociala webbplatser kombinerat med amatérlivesandningar frdn matcher.
Konceptet kommer att tas fram och testas tillsammans med idrottsféreningar. Kontaktperson: Staffan
Liljegren.

Den mobila sandningsbussen, Bambuser AB, Malmé (tillsammans med Stapelbadddsparken och
Interactive Institute) — en bildmixer for "live streaming” fran mobiltelefoner, som goér det majligt for flera
personer att séanda tillsammans fran ett evenemang. Kontaktperson: Mans Adler.

RunAlong, Heidi Harman, Stockholm (tillsammans med Handelshdgskolan i Stockholm, Tewonder AB och
Runners World) — en springsite for kvinnor dar man skapar Iéparrundor med kartor fér att springa
tillsammans med vaninnor eller nya bekanta. Det &r en webb- och mobil plattform for att 6ka motivation,
sékerhet och social gladje i samband med I6pning. Kontaktperson: Heidi Harman.

Oppet manus - Anvandarskapad teater, Plan Sju AB, Lule& (tillsammans med Norrbottensteatern och
Luled tekniska universitet) — en IT-tjanst dar manniskor kan delta aktivt i skrivande av teatermanus i
samarbete med andra. Samtidigt gor det maojligt for teatern att nd nya malgrupper. Kontaktperson Gunnel
Viden.

Nytta 2009
Free2Ride, Free2move AB i Halmstad ska, tillsammans med Hogskolan i Halmstad, Laholmsortens

Ryttarférening och Hylte Ryttarférening, utveckla mobila tjanster som underlattar och hojer sdkerheten for
ryttare. Kontakt: Per-Arne Wiberg.
Green IT Homes, IMCG Sweden AB i Géteborg ska, tillsammans med bland andra Posintra AB, Elicit och

Borga Energi AB, utveckla en mobil tjanst som férenklar styrning av och forstaelsen for energianvandning i
nya hus. Kontakt: Magnus Andersson.
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LanguagelLab, Josef Davidsson i Goteborg ska, tillsammans med bland andra Hdgskolan i Skévde och
International Christian University i Tokyo, utveckla ett dataspel som underlattar inlarning av japanska
skrivtecken. Kontakt: Tobias Sehlberg.

Sprékskap, Ergonomidesign AB i Bromma ska, tillsammans med Folkuniversitetet och Interactive
Institute, skapa verktyg for nya larandesituationer for sprakinlarning utanfér klassrummet. Kontakt: Olof
Bendt.

Flersprékig semantisk sokmotor, Saplo AB i Malmé ska, tillsammans med Malmo hégskola, utveckla en
sprakoberoende semantisk sokmotor, som gor det mgjligt att hitta textstycken med liknande betydelse,
skrivna pa olika sprak. Kontakt: Mattias Tyrberg.

N&je 2009

Dance Crew - ett tradlost, mobilt dansdatorspel, Movinto Fun AB (tillsammans med Stepz Dansskola
och Interactive Institute) — ett roligt och engagerande dansspel som bygger pa sociala interaktioner.
Kontaktperson: Jin Moen.

CROSS[media] TRAINING platform, BRICKSdesign i Umed AB (IKSU och Umed universitet) — ett
interaktivt stéd for trdning som ska motivera och inspirera till ett hdlsosamt liv. Kontaktperson: Charlotte

Wiberg.
Mobil sprakblogg for en levande delad vardag, Vocab AB (tillsammans med Kista Teater och

Stockholms universitet) — en mobil bloggtjanst for att skapa vardagsberéattelser for barn och ungdomar.
Kontaktperson: Niss Jonas Carlsson.

Nyskapande icke-visuella navigationsspel (NIVINAVI), Dofilicious (tillsammans med Region Skéne,
Stockholms universitet och Lunds universitet) — personer med grava synskador ska fa roliga verktyg,
sdsom icke-visuella plats- och rérelsebaserade spel, for att motiveras och engageras i hur man ror sig i
samhallet. Kontaktperson: Charlotte Magnusson.

Arena, IMCG Sweden AB (tillsammans med Supporterklubben Black Army, AIK Fotboll AB,
Supporterklubben Anglarna, IFK Goéteborg, All Your Base och Interactive Institute) — ¢ka upplevelsen av
fotbollsevenemang genom en mobil tjanst som erbjuder ett mervarde fére, under och efter match.
Kontaktperson: Marie-Christine Napier.

URBLOVE, Ozma Speldesign AB (tilsammans med Fdreningen Bryggeriet i Malmd, Rérelsen Gatans
Rost och Ansikte, Malmé Living Labs, Malmé hdgskola och Wireless Independent Provider) — en mobil
tjanst som kombinerar "urban exploring”, spel och anvandarskapat innehall. Kontaktperson: Karin Ryding.

Forstarkt verklighet i vardagslivet: Interaktiva spel och upplevelser pa Skellefted Airport, North
Kingdom Design & Communication AB (tillsammans med Skellefted Airport, Stiftelsen Adopticum och
Interactive Institute i Umed) — med hjalp av "Augmented Reality” erbjuda engagerande och roliga
upplevelser for personer pa resa. Kontaktperson: Roger Stighall.

Emues, Emues Group AB (tillsammans med The Swedish Model, Tyst Booking & Management och
Malmd hogskola) — en plattform dar publik, artist och lokal samverkar i en kunddriven affarsmodell for att
gora artister mer tillgéngliga for sin publik. Kontaktperson: Markus Wiklander.

We Run Free, Street Media 7 AB (tillsammans med Air-Wipp och Interactive Institute) — en mobil och
kontextberoende communitytjanst med inriktning mot parkour (en gatubaserad sportliknande verksamhet).
Kontaktperson: Johan Rosén.

Lekbot - En pratande och lekande robot fér barn med funktionshinder, Talkamatic AB (tillsammans
med DART Kommunikations- och dataresurscenter och Goéteborgs universitet) — en radiostyrd robot for
barn och ungdomar med funktionshinder, till exempel cerebral pares eller autism. Roboten styrs genom en
pekskarm som Gversatter kommandon till talat sprak. Kontaktperson: Fredrik Kronlid.

Crowdculture.se, Fabel Kommunikation AB (tillsammans Interacting Arts och SICS) — en plattform for
mikrofinansiering av kulturella produktioner som stimulerar till ett mer livfullt kulturutbud eftersom
konsumenter kan bidra till forverkligandet av olika projekt. Kontaktperson: Max Valentin.

Design & milj6é 2010

OPENbike, Koucky & Partners AB (tillsammans med Chalmers och Lots Design i Géteborg AB) — nytt
koncept for att hantera lanecyklar. Kontaktperson: Michael Koucky.

Check out V2, Doberman AB (tillsammans med Interactive Institute och KF Néthandel AB) — tjanst som
hjalper matkonsumenten att ta ett stérre miljdansvar. Kontaktperson: Eric Gullberg.

SpaceTime, SpaceTime Communication AB (tillsammans med CodeMill AB, Sustainum AB, Verklig
Design, Umea universitet: Designhdgskolan och Datavetenskap samt Bostaden AB) - e-tjanst som stddjer
hallbart resande. Kontaktperson: Anders Broberg.
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Interaktiva atervinningsrum, Falt Communications AB (tillsammans med Process IT, Strukturdesign,
Umed universitet: Designhdgskolan och Handelshdgskolan, Ume& kommun och Sogeti) — interaktiva
tjanster som underlattar for individer och hushall att fatta miljoriktiga beslut kring avfallshantering.
Kontaktperson: Tomas Lundgren.

Gestaltning av personlig elproduktion, Pike Solution AB (tillsammans med Interactive Institute, Trebax
AB, Studio Frankness AB, Linképings universitet och Egen El i Stockholm AB) — koncept for gestaltning av
privat, smaskalig och konsumentdriven energiproduktion. Kontaktperson: Niclas Luthman.

Mat vid behov, Ostgéta Kok i Norrkoping AB (tillsammans med Linkdpings universitet, Santa Anna IT
Research Institute och Norrkdping Science Park AB) — bestéllinings- och planeringsverktyg fér miljévanlig
hemleverans av mat lagad med lokala kvalitetsrvaror. Kontaktperson: Johan Aberg.

Social energi, Exibea AB (tillsammans med Chalmers, Boid AB och iOWA AB) — social tjanst som lockar
privatpersoner att minska elférbrukningen genom att jamfora sig med vanner eller grupper. Kontaktperson:
Hakan Ludvigson.

Viavision, Annell Ljus och Form AB (tilsammans med Annell Lighter AB, Konstfack och Trivalde IT) —
energieffektivisering genom en IT-Iésning som beskriver principer for visuell perception anpassade for
belysningsplanering. Kontaktperson: Johanna Enger.

EcoFriends, Simway AB (tillsammans med Stockholms universitet, Mobile Life Centre och Stockholm
Resilience Centre) - mobil applikation som mdjliggor for anvandare att interagera och reflektera éver olika
val vi gor i vara liv och deras effekter p& miljon. Kontaktperson: Niklas Haggstrom.

Hallbar granssnittsdesign for rese- och upplevelseindustrin, Pond Innovation och Design AB
(tillsammans med Isotop AB, 14 Meter HB och Svenska Turistféreningen STF AB) - prototyp som hjélper
konsumenten att vélja resor och upplevelser med inriktning pa& hallbar milj6. Kontaktperson: Dan Mangell.
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